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classe 4T)rso DESIGN DELLA MODA

Attraverso le attivita didattiche proposte lo studente applica le conoscenze acquisite per tradurle in competenze progettuali,
apprendendo e utilizzando i differenti linguaggi visivi che confluiscono nel progetto moda per dare concretezza alla propria creativita.

materia DISCIPLINE PROGETTUALI DELLA MODA
1 STORIA DEL COSTUME E DELLA MODA; ‘400 - ‘500 - ‘600 - * 700

ESERCITAZIONI EX TEMPORE CON TEMA ASSEGNATO: La gonna il corpetto, con manica

ARTE E MODA

PROGETTAZIONE DI “CAPI UNICI” Alta moda haute couture , gonne e abiti

PROGETTO DI RIDESIGN DI UNA CAPSUL COLLECTION

DISEGNO TECNICO E PROGETTUALE; La camicia , gonna ,pantalone ,abito
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PROGETTAZIONE DI ACCESSORI MODA ( assonometria e proiezioni ortogonali) accessorio borsa e calzature
donna

8 ELEMENTI DI UNA COLLEZIONE MODA; Elementi che costituiscono una collezione moda. Elementi di stile.
Dettagli decorativi, tessuto diverse tecniche decorative

9 CONCEPT E MOODBOARD, diverse tipologie d’ispirazione

10 PROGETTAZIONE DI UNA SERIE DI CAPI DI ISPIRAZIONE STORICA : IL CORPETTO

materia LABORATORIO DI DESIGN DELLA MODA

1 PRODUZIONE TESSUTO

2 MODELLI BASE

3 VARIANTI MODELLI BASE E VESTIBILITA’




MESSA IN PIANO DEL CARTAMODELLO SU POSIZIONAMENTO SU TESSUTO

PROTOTIPO

MODELLI E TIPOLOGIE DI CORPETTO E CAMICIA

MODELLI E TIPOLOGIE DIPANTALONE E SHORT

MODELLI E TIPOLOGIE DI BLAZER e CHANEL
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SPERIMENTAZIONI TESSILI

Libro di Testo
- Gibellini — B. Tomasi: Il Prodotto Moda - “Ed. Clitt
R. Dilorio L. B.Scarpelli: Storia del Costume IL TEMPO DEL VESTIRE 2, Ed. Clitt



