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classe 3 corso DESIGN DELLA MODA

Attraverso le attivita didattiche proposte lo studente applica le conoscenze acquisite per tradurle in competenze progettuali, apprendendo e
utilizzando i differenti linguaggi visivi che confluiscono nel progetto moda per dare concretezza alla propria creativita.

materia DISCIPLINE PROGETTUALI DELLA MODA

1 | LA FIGURA UMANA, IL FIGURINO DI MODA (La teoria delle proporzioni, la figura umana, le parti del corpo: testa,
piede)
COLORE E MODA (caratteristiche fisiche, cerchio, cromatico, cartella colore) Approfondimento cartella colore

FIGURINO PER LA MODA

ILLUSTRAZIONE MODA APPLICATA ALLA PROGETTAZIONE

DISEGNO TECNICO E PROGETTUALE, gonna, pantalone, corpetto, abito
LA PIRAMIDE DELLA MODA

LA STRUTTURA DECORATIVA (Il tessuto nella storia, la struttura decorativa, rappresentazione di texture)
Individuare I'organizzazione aziendale, il ciclo operativo e i diversi profili professionali
Rielaborare un motivo decorativo del passato con l'ausilio del pc,
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materia LABORATORIO DI DESIGN DELLA MODA
1 | MATERIALI TESSILI

PRODUZIONE TESSUTI

DECORAZIONE SERIGRAFICA
CARTAMODELLI DI CAPI BASE

RESTITUZIONE TECNICO - GRAFICA DI CAPI D’ABBIGLIAMENTO

MODELLISTICA Modelli e tipologie di GONNA - Modelli e tipologie di CORPETTO E CAMICIA

Libri di Testo
- Gibellini — B. Tomasi: Il Prodotto Moda - “Ed. Clitt
- R.Dilorio L. B.Scarpelli: Storia del Costume IL TEMPO DEL VESTIRE 1, Ed. Clitt
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